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Didática (*) Conforme disposto no Artigo 55 da Resolução nº 12/2014 do CONSUNI. 

Prática (**) Conforme disposto no Artigo 56 da Resolução nº 12/2014 do CONSUNI. 
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Conteúdo 
Programático 

1. Interação Homem Computador (IHC) 

2. Computação Ubíqua 

3. Computação Pervasiva 

4. Computação Móvel 

5. Tecnologias Assistivas 

6. Computação Wearable 

7. Interfaces Multi-Modais 

8. Reconhecimento de Contexto 

9. Comunicação Usuário-Sistema e Comunicação Projetista-Usuário 

10. Semiótica de Sistemas IHC 
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