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Etapas de Provas 

Escrita Conforme disposto nos Artigos 46 a 56 e Art. 63 da Resolução nº 16/2018 do CONSUNI. 
Didática Conforme disposto no Artigo 58 da Resolução nº 16/2018 do CONSUNI. 
Títulos e Trabalhos Conforme disposto no Artigo 28 e 59 da Resolução nº 16/2018 do CONSUNI. 
Arguição de Memorial Conforme disposto no Artigo 57 da Resolução nº 16/2018 do CONSUNI. 
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Conteúdo 

Programático 

1. Fundamentos de probabilidade e inferência estatística.  

2. Modelo de regressão simples – hipóteses, estimação, e inferência.  

3. Modelo de regressão múltipla – hipóteses, estimação, e inferência.  

4. Tópicos adicionais na análise de regressão: teste F, avaliação da colinearidade, variáveis binárias.  

5. Falhas nas hipóteses do modelo de regressão – testes e procedimentos de estimação. 

6. Problema de programação linear – análise geométrica da solução. 

7. Problema de programação linear – análise algébrica, método simplex. 

8. Dualidade – interpretação econômica, análise de sensitividade. 

9. Problemas de transporte e alocação. 

10. Fundamentos de teoria dos jogos – tipos de jogos, estratégias. 

11. Solução de um jogo – princípio maximin, relação com programação linear. 

12. Gestão de projetos – fundamentos de PERT/CPM. 
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