CONTEUDO PROGRAMATICO, BIBLIOGRAFIA E ETAPAS DE PROVAS POR SETORIZAGAO

Etapas de Provas

Escrita Conforme disposto nos Artigos 46 a 56 e Art. 63 da Resolugao n° 16/2018 do CONSUNI.
Didatica Conforme disposto no Artigo 58 da Resolugéo n° 16/2018 do CONSUNI.

Titulos e Trabalhos Conforme disposto no Artigo 28 e 59 da Resolug&o n°® 16/2018 do CONSUNI.

Arguicdo de Memorial Conforme disposto no Artigo 57 da Resolugdo n° 16/2018 do CONSUNI.

Realizagdo de Prova Pratica: ( ) Sim (X ) Nao

CCMN / Instituto de Matematica

Cadigo MC-052 Departamento / Departamento de Ciéncia da Computacédo / Engenharia de Software
Setorizagao Definitiva
1. Ciclo de Vida e Processo de Desenvolvimento de Software. Processos Prescritivos e Processos Ageis.
Melhoria e Avaliagao
do Processo de Software. Normas ISO, CMMI e MPS.Br
2. Geréncia de Projeto de Software. Métricas de Processo e Projeto. PERT/CPM. Grafico de Gantt. Estimativa
de esforgo.
Geréncia de Riscos. Métodos ageis.
Contetido 3. Requisitos de Software. Engenharia de Requisitos. Modelagem de Requisitos.
Programético 4. Metodologias e Técnicas de Modelagem de Sistemas de Informagao. Modelagem de Processos de Negdcio

(BPMN),

Modelagem Orientada a Objetos (UML 2.5), Casos de Uso, User Stories. Modelagem da Informacéo. Modelo de
Entidades

e Relacionamentos. Modelos de Classes. Modelos de Dominio. Modelos Formais. Rastreabilidade.

5. Projetos de Software. Arquiteturas de software. Padroes de Projeto de Software.

6. Qualidade de Software. Garantia de Qualidade de Software. Normas ISO. Revisao e auditorias. Verificagédo e
validagao.

Requisitos de Qualidade. Caracterizagao de defeitos.

7. Testes de Software. Projeto de Testes. Testes Sistematicos (baseados em critérios). Estratégias de teste.
Automacao de

Testes.

8. Métodos Formais. Paradigmas, linguagens e ferramentas para a especificagao e verificagao rigorosas de
Software.

9. Métricas de Software. Métricas de complexidade, métricas orientadas a objeto, Analise de Pontos de Funcgao
e COCOMO

Il.

10. Engenharia de Software Empirica e Experimental.

11. SEMAT e a Esséncia da Engenharia de Software.
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