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Conteudo
Programatico

Sub-area: Arquitetura de Computadores

1. Histdrico da Computagao; Sistemas de Numeragéo. Programacao em Linguagem de Montagem; Modos de
Enderecamento; Formato das Instrucdes.

2. Aritmética Binaria. Circuitos Légicos Combinacionais e Sequenciais; Minimizagdo de Equagdes. VHDL.

3. Organizagao Basica de Computadores; Modelo de Von Neumann; Elementos Basicos do Processador.
Entrada/Saida; Interrupcao; DMA,; Sistemas de Armazenamento; RAID.

4. Hierarquia de Memoria: Memoaria, Memodria Cache, Memodria Virtual e Geréncia de Memaria.

5. Pipeline: Dependéncias de Dados; Predigdo de Desvio. Escalonamento Estatico e Dinamico de Codigo. Trace e List
Scheduling. Software Pipeline.

6. Arquiteturas Superescalares, VLIW, SMT e Multithreading. Arquiteturas Multicore.

7. Aceleradores: FPGAs, GPUs, Manycores. Aceleradores de IA.

8. Arquiteturas Paralelas e Distribuidas. Redes de Interconexao.

9. Sistemas Reconfiguraveis. Sistemas Resilientes e Tolerante a Falhas.

10. Protocolos de Coeréncia de Memdéria Cache. Modelos de Consisténcia de Memoria. Memoria Transacional. E/S
Paralela.

Subarea: Redes e Sistemas Distribuidos

1. Arquiteturas de sistemas distribuidos: arquitetura l6gica (em camada, baseada em objetos e orientada a servico,
baseada em recursos, baseada em eventos), arquitetura de sistema (centralizada, descentralizada e hibrida).

2. Execugao remota de processos: ambientes virtualizados, modelo cliente/servidor, migragao de processos.

3. Comunicagao remota entre processos: chamada remota de procedimento, comunicagao orientada a mensagem
(interface de socket, middleware orientado a mensagem, comunicagao multicast).

4. Transmissao de dados: meios fisicos, modulagéo, limites impostos pela teoria da informacgao, tecnologias de
acesso, hierarquias digitais PDH e SDH.

5. Redes Ethernet: arquitetura e seus protocolos, suporte a VLAN, pontes transparentes e limitagées do 802.1d,
melhorias e vantagens da interconexao de redes locais baseadas em pontes/comutador via roteamento MAC (padrao
IEEE 802.1Q).

6. Camada de rede: dominios e enderecamento, DHCP e NAT, roteamento unicast e multicast, roteamento entre

dominios, MPLS (arquitetura, principios e operagao), redes definidas por software (conceito e analise comparativa).




7. Camada de transporte: protocolos UDP e TCP, controles de congestionamento e de fluxo, desempenho do TCP.
8. Camada de aplicacao: aplicagcdes em redes, aplicagdes multimidia e qualidade de servico.

9. Seguranca em redes: algoritmos de criptografia, seguranga nas varias camadas da Internet, seguranca em redes
sem fio, autenticagdo, ataques, mecanismos de prevengéao.

10. Redes sem fio e redes moveis: padrbes IEEE (802.11, 802.15, 802.16), mobilidade IP, transmissao de dados em
redes celulares (3G/4G).
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