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Design e meios computacionais:

tecnologia, sociedade e relagbes sociotécnicas.

a pratica profissional na contemporaneidade.

métodos de planejamento e gestdo de Design.

estratégias de pesquisa no Processo de Desenvolvimento de Produto (PDP).
ferramentas para levantamento e analise de dados.

analises e avaliagdes de produtos no PDP.

modelagem avancada de formas complexas.

transposigao real-virtual-real (escaneamento e impressao 3D no PDP).
modelos estruturais em Design.

10. Design e meios computacionais: computacao fisica no PDP.
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