
 

NOTA FINAL DA PROVA PRÁTICA (Máximo 100 pontos)  

NOME DO AVALIADOR 1 : RUBRICA DO AVALIADOR 1 : DATA:  

NOME DO AVALIADOR 2 : RUBRICA DO AVALIADOR 2 : DATA:  

 

 

 

 

 

 

Impressão Digital 
(Polegar Direito) NOME DO CANDIDATO:  

 

INSCRIÇÃO:  IDENT. (Órgão/Estado):  

QUESTÃO 1 - Avaliação referente à solução de problema de deterioração da peça 

Itens da Avaliação 
Pontuação 

Máxima 

Pontuação 

Atribuída 

a) Identificação da peça 5  

b) Identificação da cultura 5  

c) Problema apresentado 5  

d) Solução técnica 5  

PONTUAÇÃO DA QUESTÃO 1 (Máximo 20 pontos)   

QUESTÃO 2 - Avaliação referente ao uso de equipamento de conservação 

Itens da Avaliação 
Pontuação 

Máxima 

Pontuação 

Atribuída 

a) Identificação de equipamento 5  

b) Função do equipamento 5  

c) Avaliação em termos de conservação 5  

d) Operação do equipamento 5  

PONTUAÇÃO DA QUESTÃO 2 (Máximo 20  pontos)  

QUESTÃO 3 – Avaliação referente ao acondicionamento de peça arqueológica 

Itens da Avaliação 
Pontuação 

Máxima 

Pontuação 

Atribuída 

a) Identificação da peça 5  

b) Seleção de materiais  5  

c) Acondicionamento da peça de acordo com normas de conservação preventiva 10  

PONTUAÇÃO DA QUESTÃO 3 (Máximo 20 pontos)   

QUESTÃO 4 – Avaliação referente ao registro de número em peça arqueológica 

Itens da Avaliação 
Pontuação 

Máxima 

Pontuação 

Atribuída 

a) Seleção de materiais 10  

b) Numeração da peça 10  

PONTUAÇÃO DA QUESTÃO 4 (Máximo 20  pontos)  

QUESTÃO 5 – Avaliação referente a procedimentos de segurança envolvendo transporte de peças 

Itens da Avaliação 
Pontuação 

Máxima 

Pontuação 

Atribuída 

a) Identificação da peça 5  

b) Identificação da cultura 5  

c)  Sugestão de acondicionamento 10  

PONTUAÇÃO DA QUESTÃO 5 (Máximo 20 pontos)   
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LAUDO DO EXAME: (se necessário) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


